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Tabla del numero de items por resultados de aprendizaje del programa de estudio Prueba Nacional Escrita Comprensiva de
Especialidades en Educacion Técnica 2024
Convocatoria ordinaria y extraordinaria (aplazados)

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

Estimada persona docente: A continuacién, se le suministra el nimero de items que tendra la Prueba Nacional Escrita Comprensiva
Estandarizada de Especialidades en Educacion Técnica de la especialidad Disefio y Desarrollo Digital, segun la distribucién de
objetivos adaptados y contenidos del programa de estudio para el periodo lectivo 2024, de acuerdo con la consulta realizada a los
profesores en las diferentes regiones educativas del pais.

- Deteccion de virus

- Correccion y proteccion de programas.

Prevencion:

- Firewalls

- Software de prevencion
- Conceptos de seguridad

Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items
1. Distinguir el concepto, las Virus en las computadoras:

caracteristicas de los virus - Concepto

en las computadoras. - Caracteristicas
- Tipos de virus
Antivirus:

SOFTWARE DE gg?zfcetgtr?sticas 1
APLICACION
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Elementos de las Bases de Datos
- Campos

- Registros

- Llaves

- Relaciones

- Tablas

- Formularios

- Consultas

- Informes

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
2. ldentificar los conceptos, Datos

caracteristicas y - Concepto

aplicaciones de las bases - Caracteristicas

de datos. - Diferencia entre dato e informacion
- Fuentes.
Bases de datos
- Concepto
- Caracteristicas

SOFTWARE DE | e nicacignes ,
APLICACION - Aportes al trabajo cotidiano.
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- Word Wide Web (WWW).
TCP/IP

Requerimientos para la conexién a Internet:
- Formas de conexién
Proveedores

Tipos de acceso
Software de acceso

- Hardware

Tipos de sitios:

- Comerciales

- Informativas

- Entretenimiento

- Oftros

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
3. Distinguir las aplicaciones, Internet:
el disefio de paginas web y - Concepto
los elementos bésicos - Historia
relacionados con el uso de - Conceptos relacionados
Internet, sus servicios que - Dominios
oferta para la busqueda y - Hipertexto
el acceso de la - Protocolos
informacion. - Direcciones
Internet en Costa Rica
Servicios de Internet:
- Navegacion o busqueda de informacion
- Correo electrénico
- Chat
DISENO DE - TelNet 5
PAGINAS WEB - Transferencia de archivos (FTP)
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

DISENO DE
PAGINAS WEB

- Tipos de péaginas:
- Bienvenida
- Principales
- Salida.
- Consideraciones previas:
- Usuarios
- Accesibilidad
- Funcionalidad
- Velocidad para el acceso
- Tamafio

4. Confeccionar paginas web
para la publicacion de
informacion en Internet de
acuerdo con las normas
técnicas utilizando HTML y
estilos en cascada.

-  HTML (Lenguaje de marcas de hipertexto)
- Editores HTML
- Estructura del HTML y Etiquetas o
Tags(Lenguaje de marcado)
- Propiedades del texto
- Parrafos
- Encabezados
- Uso del color
- Color de fondo del sitio
- Color de texto del sitio
- Imagenes
- Elementos de audio y video
- Listas
- Tablas
- Formularios
- Enlaces
- Enlaces Internos y Locales
- Remotos, E-mails y Archivos
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Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items

- Construccién de una pagina WEB
- Tipos de sitios:
Comerciales
Informativas
Entretenimiento
- Otros
- Tipos de péaginas:
- Bienvenida
- Principales
- Salida.
- Consideraciones previas:
- Usuarios
- Accesibilidad
- Funcionalidad
- Velocidad para el acceso
- Tamafo
- CSS (Hojas de estilo en cascada)
- Maquetacion CSS
- Ventajas y desventajas.
- Creacion de una pagina index con CSS
- Estructura de pagina
- Barra de Navegacion
- Galeria de Fotos
- Formularios
- Construccién de una pagina WEB

DISENO DE
PAGINAS WEB
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- Cambio de base
- Operaciones basicas
- Matrices y algebra de matrices
- Relaciones de recurrencia
- Sucesion del Fibonacci
- Torres de Hanoi
- Resolucioén de problemas

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
5. Utilizar la l6gica |- Conectivas basicas de la l6gica
proposicional y la I6gica de - Negacion
predicados en la - Disyuncion
determinacion de la - Conjuncion
validez de una proposicion |- Proposiciones condicionales y equivalencias 2
dada. logicas
- Razonamientos y demostraciones
- Tablas de verdad
- Tautologia, contradicciones y contingencias
6. Resolver problemas |- Algebra de Boole
HERRAMIENTAS utilizando el élge.bra de - Te_orgmas y propigdades Compuertas
LOGICAS Boole,_ sistemas - P_r|nC|_p|os de dL_Jallda_d
numéricos, &lgebra de - Circuitos combinatorios
matrices, y relaciones de |- Sistemas numeéricos
recurrencia. - Binario, octal, hexadecimal
- Representaciéon numérica 5
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- Andlisis y verificacion de algoritmos.
- Estructuras légicas:

- Condiciones

- Ciclos

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
7. Resolver problemas |- Introduccion a los algoritmos:
computacionales - Disefio de algoritmos.
utilizando algoritmos y - Entradas, salidas, limites y procesos
los elementos que - Disefio Top-down
intervienen en el - Implementacion de herramientas para
desarrollo de un algoritmos.
programa como - Representacion grafica del algoritmo
herramienta para la (diagrama)
resolucion logica de los - Normalizacion de simbologia
mismos. - Pseudocadigo.
ALGORITMOS Y _Sl_il’nz)t;o(lj%sddatiodsiggrama de flujo estandarizados.
DIAGRAMA DE P '
- Operadores 2
FLUJOY - Asignacion de
PROGRAMACION h
- variables
- Expresiones
- lbgicasy
- aritméticas
- Ciclos
- (estructuras
- anidadas).
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- Construccion de maguinas compuestas

- Efectos en el movimiento respecto al
tiempo, tamafio y acople de los
operadores y mecanismos que la
integran.

- Disefio y construccién de maquinas
simples y compuestas resolucion de
retos de construccion

Mecanismos y maquinas:

- Concepto

- Tipos

- Caracteristicas

- Usos

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
8. Distinguir los conceptos |- Control
relacionados en el uso de - Mecanicoy eléctrico
motores, simuladores, - Circuitos en serie, en paralelo y
maquinas simples, combinados
maquinas compuestas, |- Motores
componentes y funciones - Tipos de motores
de un proceso mecanizado - Usos
a traves de retos |- Simuladores
especificos. - Simuladores eléctricos
- Simuladores informaticos
- Maquinas simples y compuestas
- Caracteristicas para la transmision del
movimiento
ROBOTICA - Construccion de maquinas simples 1
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Tema Objetivo de medicion Contenidos

N° items

- Disefio de maquinas a partir de
mecanismos

- Construccion de componentes
mecanicos

ROBOTICA

9. Distinguir los principios |- Los elementos del disefio:
fundamentales que - Punto
regulan el disefio - Linea

- Color

- Contraste

-  Textura

PRINCIPIOS DE - Proporcion
DISENO - Ritmo
- Movimiento
- Equilibrio

- Composicion artistica.

- Técnicas de presentacion de dibujos
publicitarios

- Principios del disefio tridimensional
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- Las combinaciones de colores.
- Principios de psicologia del color
- El'matiz, el valor y la intensidad
- Mezclas del color
- Colores:

- Primarios

- Secundarios

- Complementarios

- Calidos

- Frios
- Las combinaciones de colores

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
10. Identificar los conceptos, |- Historia del color
elementos fundamentales |- El matiz, el valory la intensidad
y principios basicos de la |- Los elementos béasicos para percibir el color
teoria del color y los |- Elespectro visible de laluz
fundamentos de la |- Elojoy sus partes
composicién en el dibujo |- Mezclas del color
publicitario. - Aditiva (RGB.
- Sustractiva (CMY)
- Elcirculo cromético
- Colores
- Primarios
- Secundarios
PRINCIPIOS DEL - Complementarios 5
DISENO - Calidos
- Frio
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

PRINCIPIOS DEL
DISENO

Composicion artistica

- Concepto

- Caracteristicas

- Funciones y las aplicaciones
Espacio

- Real

- Geomeétrico

Campo de fuerzas interdependientes
- Equilibrio

- Peso

Composiciones

- Dinamica

- Estética

Los elementos de tension
Expresion

DIBUJO
ARTISTICO

11.ldentificar los conceptos y
las técnicas
fundamentales de Ia
percepcion espacial.

Percepcion espacial

- Concepto

- Técnicas

- Usosy las aplicaciones.

Ejercicios

- De percepcion

- De relajamiento
- Efectos Opticos
- Perspectiva
- Peso relativo
- Valor tonal
- Direccion
- Movimiento
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

TECNICAS DE
ILUSTRACION

12. Distinguir la técnica del
collage, lapiz y tinta, tiza
pastel y acuarela en la
elaboracion de trabajos
graficos.

- Collage
- Concepto
- Caracteristicas
- Normas para el montaje
- Materiales requeridos
- Montaje del collage
- Procedimientos para mezclar técnicas.
- Transferencia del disefio
- Materiales de soporte
- Recorte de siluetas
- Montaje final
- Fijadores
- Aerosol
- Acabado
- Grafito
- Concepto
- Caracteristicas
- Equipos y los materiales requeridos.
- Procedimiento para la aplicacion.
- Técnicas para la elaboracién de
proyectos

- Carboncillo

- Concepto

- Caracteristicas

- Equipos y los materiales requeridos.

- Procedimiento para la aplicacion.

- Técnicas para la elaboracion de
proyectos
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

TECNICAS DE
ILUSTRACION

- Tinta
- Concepto
Caracteristicas
Equipos y los materiales requeridos
Procedimiento para la aplicacion
Preparacion inicial
- Aplicacion de tinta
- Bosquejo
- Detallado
- Acabado final
- Técnicas para la elaboracion de proyectos:
- Tono
- Borrado
- Siluetas
- Fondos
- Claros
- Oscuros
- Lapices de color:
- Concepto
- Caracteristicas
- Equipos y los materiales requeridos
- Utilizacion de los colores
- Técnicas para la elaboracién de
proyectos
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

TECNICAS DE
ILUSTRACION

- Tiza pastel:
- Concepto.
- Caracteristicas.
- Equipos y los materiales requeridos.
- Ordenacion y designacion de colores.
- Tabla de colores Kircher.
- Tridngulo.
- Piramide Lamber.
- Esfera de Otto Runge
- Cubo de colores Charpentier
- Procedimiento para la aplicacion:
- Intensidad
- Contraste
- Pigmento
- Superposicion de colores
- Técnicas para la elaboraciéon de

proyectos.
- Acuarela

- Concepto
- Caracteristicas
- Materiales y los equipos requeridos
- Tipos de papel
- Pinceles
- Pinturas
- Procedimiento para la aplicacién del color:
- Técnicas
- Alaprima
- Lavado.
- Punteados, Restregados, Pincel seco
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Tema

Objetivo de medicion Contenidos

N° items

FIGURA HUMANA

13. Identificar los elementos | - Figura humana
fundamentales para la - Concepto

representacion grafica de - Caracteristicas

la figura humana. - Los componentes
- Partes anatémicas

Proporciones de la figura humana

- Concepto de proporcion

- Los tres canones de la figura humana
Proporciones ideales:

- Masculinas

- Femeninas
Estrategias para evaluar la proporcion de una

figura humana. _
Formas para representar la figura humana.
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- Cooperacion de procesos
Programacion concurrente
- Admlnlstrador de dispositivos:
- Dispositivos del sistema
- Medios de almacenamiento de acceso
directo
- Dispositivos de almacenamiento de
acceso directo
- Almacenamiento:
- Optico en disco
- Endisco rigido
- Componentes del sistema de administracion
de disco.

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items

14. Distinguir del sistema - Administrador del procesador:
operativo, el método de - Planificador de procesos:
administracion del - Estado de los trabajos y los
procesador, las funciones procesos
del sistema operativo para - Bloque de control de los procesos
la  administracién  de - Bloques de control de procesos y
dispositivos, archivos y las colas. o
caracteristicas del - Algoritmos de planificacion de procesos
administrador de - Administrador de procesos
funciones de red utilizados 2 Bloque.m.utuo
por |este. - Proc¢d|m|e_nto pafa!elo _

- Configuraciones tipicas de multi -
SISTEMAS Rlbsgariento
OPERATVOS - Sincronizacion de procesos 1
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

SISTEMAS
OPERATVOS

- Administrador de archivos
- Funciones
- Interaccion:
- Configuracion de volumen
- Subdirectorios
- Reglas para identificacion de
archivos.
- Organizacion de archivos:
- Organizacion fisica.
- Asignacion de almacenamiento fisico:
- Compresion de datos
- Métodos de acceso
- Secuencial
- Directo
- Administrador de funciones de red
- Comparacion entre sistemas operativos
de red y distribuidos
- Desarrollo NOS
(Network Operating System)
- Caracteristicas
- Seguridad
- Niveles de proteccion
- Medicién del rendimiento
- Herramientas
- Monitoreo
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Tema Obijetivo de medicion Contenidos N° items
15. Distinguir las - Windows
caracteristicas técnicas de - Historia
los principales sistemas - Desktop
operativos utilizados en la - Server
actualidad - Caracteristicas
- Tipos de versiones
- Hogar
- Empresas
- Otras
- Plataforma
- x86
- X64
SISTEMAS - Interfaz de usuario:
OPERATVOS ) : . 1
SISTEMAS GUI (graphlcal u,ser interface)
OPERATIVOS - CLI (interfaz de linea de
comandos)

- - Sistemas de archivos utilizados
- FAT (Tabla de asignacion de
archivos)
- NTFS (New Technology File
System)
- Ext2
- Swap
- Otros
- Seguridad
- Tipos de licenciamiento
- Linux
- Historia
- Desktop
- Server
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Tema Obijetivo de medicidén Contenidos N° items
- Caracteristicas
- Tipos de versiones
- Hogar
- Empresas
- Otras
- Plataforma
- x86
- X64
- Interfaz de usuario:
- GUI
SISTEMAS - CL
OPERATVOS - Sistemas de archivos utilizados
SISTEMAS - FAT
OPERATIVOS - NTFS
- Ext2
- Swap
- Otros
- Seguridad
- Tipos de licenciamiento Sistemas de
archivos utilizados
- FAT
- NTFS
- Ext2
- Swap
- Otros
- Seguridad
- Tipos de licenciamiento
- Otros sistemas
- Historia
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Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
- Desktop
- Server
- Caracteristicas
- Tipos de versiones
- Hogar
- Empresas
SISTEMAS - Otras
OPERATVOS - Plataforma
SISTEMAS - x86
OPERATIVOS - X64
- Interfaz de usuario:
- GUI
- CLI
- Sistemas de archivos utilizados
- FAT
- NTFS
- Ext2
- Swap
- Otros
- Seguridad
Tipos de licenciamiento
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Tema Obijetivo de medicién Contenidos N° items
16. Identificar los elementos |- Conceptos: Datos, Registros, Archivo,
fundamentales asociados con | _ F%gmg(s) de datos
BASES DE las bases de datos. - Tipos de datos 5
DATOS - Atributos

Valor de los datos
- Sistemas de manejo de datos

17. Distinguir los conceptos, |- Programacion y abstraccion:
caracteristicas y los elementos - Abstraccion
fundamentales de la - Procedimientos, mdédulos, objetos
Programacion Orientada a - Tipos de datos abstractos
Objetos. - Programacion estructurada vrs. POO
- Orientacion a objetos:
- Abstraccion
- Encapsulamiento
- Modularidad
- Jerarquia
- Polimorfismo
- POO
- Objetos: Concepto, Caracteristicas,
Objetos frente a clases.
- Métodos y mensajes
- Clases
- Comunicaciones entre objetos
- Estructura interna de un objeto
- Herencia
- Sobrecarga

PROGRAMACION
ORIENTRADA A
OBJETOS
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MINISTERIO DE

EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO DGEC

DE COSTA RICA Direccion de Gestion

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

- Procedimientos, moédulos, objetos

- Tipos de datos abstractos

- Programacion estructurada vrs. POO
Orientacién a objetos:

- Abstraccion

- Encapsulamiento

- Modularidad

- Jerarquia

- Polimorfismo

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
18. Aplicar los conceptos Modularidad
de la Programacion - Concepto
Orientada a Objetos y - Caracteristicas
los principios de - Modulos
modularidad utilizados - Disefio
por la programacion - Estructura.
orientada a objetos en - Reglas de la modularizacion
la solucion de - Tipos de datos
problemas especificos. - Implementacion de tipos abstractos de
PROGRAMACION Prog(]jrztr%Zcic’)n y abstraccion:
ORIENTRADA A e ' 2
OBJETOS
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MINISTERIO DE

EDUCACION PUBLICA

Tema

Objetivo de medicion

GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Dlrt-cl.—lnn :l:- G!“ stion

Contenidos

N° items

PROGRAMACION
ORIENTRADA A
OBJETOS

- Programacion Orientada a objetos:
-  Clases
- Referencias a objetos
- Variables de instancia
- Operadores
- Meétodos
- Declaracion
- Invocacién
- Sobre escritura
- Sobrecarga.
- Constructores
- Destructores.
- Herencia:
- Clases base
- Clases derivadas
- Relacion entre clases
- Constructores y destructores.
- Polimorfismo:
- Relaciones entre objetos
- Campos de tipos y estructuras
- Clases abstractas
- Constructores y destructores
- Operaciones de E/S.
Manejo de excepciones

PROGRAMACION EN
AMBIENTE WEB

19. Distinguir los
elementos
fundamentales de la
programacion para
WEB.

- Consideraciones clave del ambiente WEB:
- Disefo de cada uno de los elementos

- Construccion de elementos orientada al
usuario

- Principios
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DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items

- Calidad
- Funcionalidad
- Pertinencia.
- Sitios WEB:
- Concepto
- Caracteristicas
- Objetivos del sitio
- Tipos
- Estaticos, Dindmicos
Interactivos
- Estructuray arquitectura
PROGRAMACION EN - Péaginas WEB
AMBIENTE WEB - Concepto
- Caracteristicas
- Tipos
- Introduccion al ambiente WEB:
- Caracteristicas de las aplicaciones WEB.
- JSP
- Creacion
- Arquitectura de una pagina JSP
- Elementos de la una pagina
- Tags
- Implementacion de JSF
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MINISTERIO DE
EDUCACION PUBLICA

GOBIERMNO DGEC

DE COSTA RICA Direccion de Gestion

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

- Obteniendo los datos de un formulario
JSP

- Configurar la conexion a la Base de
Datos

- Ejecutando Comandos SQL

- Paginar registros de una consulta

Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items
20.Reconocer las Lenguajes de programacion orientados al

funciones y desarrollo para WEB:

herramientas basicas - Concepto

de los lenguajes de - Caracteristicas

programacion - Similitudes y diferencias con otros

orientados al lenguajes de programacion

desarrollo para WEB. - Herramientas particulares

PROGRAMACION EN - Aplicaciones especificas 1
AMBIENTE WEB Elementos de seguridad

Acceso a datos JDBC
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MINISTERIO DE

EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO DGEC

DE COSTA RICA Direccion :l:- G!“ stion

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

- MySQL Administracion
Instalacion
- Trabajando con el servicio(daemon)
- Cliente web phpMyAdmin
- Crear bases de datos
- Manejo de tablas,
- Campos, indices y llaves primarias
- Integridad referencial
Ejecucion de scripts
- Importando informacion de archivos de
texto en MySQL

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
21. Identificar los |- Plataformade desarrollo PHP
conceptos relacionados - PHP en Linux, Windows, Mac OS.
con el ambiente de - Ventajas y desventajas de los stacks
programacion PHP vy - Editores de texto e IDE's para desarrollo
los procesos de |- Apache
administracion de - Instalacion en Windows y Linux
paginas web con - Disponibilidad del puerto de Apache
MySQL. - Abriendo el puerto de Apache en el
Firewall
- Trabajando con el servicio(daemon)
- Alojamiento de paginas Web
- Manejo de Alias para alojar aplicaciones
APLICACIONES web
WEB USANDO Manejo de .htaccess para configurar las 1
SOFTWARE LIBRE aplicaciones.
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MINISTERIO DE
EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO DGEC

DE COSTA RICA Direccion de Gestion

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

Tema

Objetivo de medicidn

Contenidos

N° items

Administraciéon de Usuarios y de
privilegios

Respaldar y restaurar bases de datos
Obtener listado de conexiones activas al
servidor MySQL

Administracion de Usuarios y de
privilegios

Respaldar y restaurar bases de datos
Obtener listado de conexiones activas al
servidor MySQL

APLICACIONES
WEB USANDO
SOFTWARE LIBRE

22.Distinguir las
aplicaciones web y la
programacion
orientada a objetos
utilizando el lenguaje
de programacion PHP

Programacién con PHP

Variables en PHP

Tipos de datos

Funciones para variables string y
numeéricas

Manejo de arreglos

Conversion de tipos de datos

Manejo de constantes

Operadores

Controlar la ejecucion del cédigo
Ciclos

Funciones

Alcance de las variables en las
funciones

Definicion y uso de librerias de funciones
y de uso de contenido comun en una
aplicacion web
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Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items
23. Utilizar las |- MySQL Programacion
instrucciones, Conectarse con MySQL desde PHP
comandos, operadores - Proteger las aplicaciones contra atagues
y otros elementos que de SQL Injection
integran la sintaxis del - Integrar tablas de MySQL con formas
lenguaje MySQL desde HTML
PHP. - Vaciar tablas de MySQL en tablas HTML

- Elaborar paginas en MySQL con PHP

- Paginacion de registros

- Manejo de fechas

- Aplicar formatos a campos de fechas
desde MySQL

- Convertir fechas de MySQL a fechas de
PHP

- Aplicar funciones de MySQL para
trabajar con fechas y texto

- Moverse en el juego de registros

- Manejo de errores de MySQL

- Transacciones

- Procedimientos Almacenados desde
PHP

- Vistas desde PHP
Técnicas para separar la informacion de
conexion del codigo fuente

APLICACIONES
WEB USANDO
SOFTWARE LIBRE
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
24. Distinguir los |- Percepcion visual
elementos basicos de - Concepto
la percepciéon visual y - Caracteristicas
las técnicas visuales - Leyes Opticas
como estrategia de
comunicacion. - Relaciones de
- Longitud
- Grosor
- Figuras geométricas
Relacion entre la percepcion visual y el
PERCEPCION disefio grafico 3
VISUAL -

Posicion relativa de las figuras:

- Circulo — cuadrado.

- Circulo —rombo.

- Circulo - linea.

- Cuadrado — lineas oblicuas.
Lineas paralelas

Solucion de efectos visuales

- Concepto.

- Caracteristicas.

- Las aplicaciones en trabajos graficos.

- Métodos
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EDUCACION PUBLICA DE COSTA RICA Direccién de Gestidn
DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items

- Comunicacion:

- Concepto

- Caracteristicas

- Aplicacién en el disefio grafico

- Técnicas visuales:

- Concepto

- Caracteristicas

- Técnicas

- Equilibrio — inestabilidad

- Simetria — asimetria

- Regularidad — irregularidad

- Simplicidad — complejidad

- Unidad - fragmentacion

PERCEPCION - Economia — profusién
VISUAL - Reticencia — exageracion.
- Predictividad

- Espontaneidad
- Actividad — pasividad
- Sutileza — audacia
- Neutralidad — acento

- Transparencia — opacidad:
- Coherencia — variacion.
- Realismo — distorsion.
- Plenitud — profundidad.
- Singularidad — yuxtaposicion
- Secuencialidad — aleatoriedad
- Agudeza — difusibilidad
- Continuidad — episodisidad
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MINISTERIO DE
EDUCACION PUBLICA

DGEC

Direccion de Gestion

GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

Naturaleza muerta

Relacion estructural
Ordenamiento

- Ritmico

- Compositivo

Concepto
Caracteristicas
Componentes
Relacion estructura
Composicion
Bodegon

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
25. Distinguir a través de Expresion estilistica
disefios estilisticos los - Concepto
elementos bésicos de - Caracteristicas
la expresion estilistica 'y - Aplicacion en el disefio
la forma, el espacio y la - Principios
naturaleza muerta en - Elementos que intervienen
trabajos graficos. Formas naturales
- Concepto
- Caracteristicas
- Componentes
- Relacion estructural
- Composicion
EXPRESION Interpretacion espacial
ESTILISTICA w 2
- Caracteristicas
- Componente

Pagina 31|67

San José, Paseo Coldn. Av. 1, calle 24, edificio Torre Mercedes, piso 7

Teléfono: (506)2547-5681 deac.dgec@mep.go.cr



mailto:deac.dgec@mep.go.cr

BIE N
SIS Bharica | 52255 0nen /DO EC
Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
26. Identificar los |- Tipografia
conceptos y los - Laescritura
DISENO elementos - Concepto
TIPOGRAFICO fundqmentales - EI_emNent_os fur]d_amentales 2
relacionados con la - Disefio tipografico
tipografia - Familias tipograficas
- Carteles, afiches y posters
27.Interpretar los |- Mercadeo
conceptos y los - Concepto.
elementos - Caracteristicas.
fundamentales del - Principios.
mercadeo publicitario. - Funciones.
- Componentes
- Elementos que intervienen.
MERCADEO - I\Eﬂsetrrg?ggiz;nse(;[z.mercado 2
PUBLICITARIO s
- Publicidad
- Concepto
- Caracteristicas
- Principios
- Funciones
- Elementos que influyen en ella.
- Mercadeo vrs Publicidad
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MINISTERIO DE

EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Direccion de Gestion

Componentes.

Elementos organizacionales que
determinan la identidad corporativa
Técnicas para el disefio de la
identidad corporativa.

Montaje del proyecto de disefio de
la identidad corporativa.

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
28. Emplear los estudios y |- Estudio de una organizacion o institucion
el disefio de especifica:
identidad  corporativa - Concepto.
en una organizacion - Caracteristicas.
especifica. - Tipos de empresas.
- Estructura organica y funcional.
- Cultura organizacional.
DISENO DE - Valores de la organizacion.
IDENTIDAD - Disefio de la identidad corporativa: 2
CORPORATIVA - Caracteristicas.
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
29. Distinguir las etapas y |- Etapasy componentes de la planificacion
los componentes de la de proyectos publicitarios:
planificacion de los - Concepto.
proyectos publicitarios. - Caracteristicas.
- Componentes.
- Informacion.
PLANIFICACION DE - Publicidad.
PROYECTOS - Mercadeo. 2
PUBLICITARIOS - Etapas

Diagnastico de la situacion.
Andlisis del entorno.
Direccion.

Planeacion.
Implementacién o ejecucion
Seguimiento
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MINISTERIO DE
EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Direccion de Gestion

DE LA CALIDAD

Funciones de las herramientas aplicadas

Diagrama de dispersion.
Diagrama de causa y efecto
Diagrama de afinidad
Diagrama de arbol
Diagrama de relaciones
Lluvia de ideas

Lista de verificacion

Otras

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
30. Distinguir las |- Herramientas del control de la calidad:

herramientas de control Diagrama de Pareto

y administrativas de la Gréfico de control

calidad en procesos Tablas de datos

productivos de una Histogramas

empresa. Estratificacion
Lista de verificacion
Otras

ASEGURAMIENTO - Elementos béasicos de cada herramienta 2
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GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Direccion de Gestion

empresariales?

- ¢Por qué generar ideas
empresariales?

- Necesidad de una idea.

- Respuesta a las necesidades del
mercado.

- Cambios enlamoday los
requisitos.

- Mantenerse ala cabeza de la
competencia.

- Tecnologia.

- Ciclo de vida de un producto.

- Riesgoy fallo

Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items
31. Seleccionar - Creatividad e innovacion
oportunidades de - Concepto
negocios utilizando - Uso de técnica lluvia de ideas
distintas técnicas. - ldeas nuevas a partir de ideas exitosas
- Ampliar
- Reducirla
- Modificar.
- Reorganizar
- Invertir
- Remplazar
- Combinar
- Aplicacion a la practica
- Generar ideas:
GESTION - ¢ Qué es una idea empresarial? 1
EMPRESARIAL(CODE) - ¢Paraqué generarideas
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MINISTERIO DE
EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Dlrt-cl.—lnn :l:- G!“ stion

Tema

Objetivo de medicidn

Contenidos

N° items

GESTION

EMPRESARIAL (CODE)

Fuentes de ideas empresariales.
Generar una idea empresarial:

Idea empresarial

Creatividad

Fuentes de ideas empresariales
Pasatiempos

Competencias personales 'y
experiencia

Franquicias

Medios de comunicacion social
Exposiciones

Encuestas y sondeos

Quejas

Cambios

Lluvia de ideas (las cuatro reglas
dela lluvia de ideas)
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items

- Identificar y evaluar oportunidades de
negocios:
- ¢Qué es una oportunidad de
negocios?
- ldeas y oportunidades.
- ¢Qué es una oportunidad de
negocios?
- Caracteristicas de una buena
oportunidad de negocios:
- Demandareal.
- Ganancia sobre inversion.
- Competitividad.
- Objetivos.
- Disponibilidad de recursos
y competencia
- Evaluar las oportunidades de negocios:
- Industria y mercado.
- Ventana de oportunidad-des.
- Objetivos personales y competencia
del empresario.
- Equipos de gerencia
- Competencia
- Capital, tecnologia.
- Entorno empresarial.
- Plan de negocio

GESTION
EMPRESARIAL
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EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO DGEC

DE COSTA RICA Dlrt-cl.—lnn :l:- G!“ stion

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

estudiante
Productos o servicios esperados.

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
32..Identificar los |- Concepto de la empresa de préactica.

elementos que |- Proyecto Labor@

constituyen la empresa Justificacion.

de practica. - Proyecto Labor@ en una institucion.
- Seleccion de participantes.
- Formacion de una empresa practica

GESTION (departamento, dinero de la
DIDACTICA empresa, contenidos minimos) 1
EMPRESARIAL - Responsabilidad del docente y del
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
33. Distinguir las |- La Practica en Costa Ricay la
generalidades de especializacion de los Ingenieros QA
control de calidad, |- Atributosde Calidad del Software
procesos de prueba y |- Enfoques parala Calidad de Software:
de aseguramiento de - Calidad del Proceso de Desatrrollo
calidad en el desarrollo - Calidad del Producto
de software. - Distinciones basicas: Control de Calidad y

Aseguramiento de Calidad
- Ciclo de Vida del Testing
- Equipo de Testing/ Roles 'y

CALIDAD EN EL responsabilidades
DESARROLLO DE - Estrategia de Testing 2
SOFTWARE - Métodos de Testing y Disefio de Casos de
Pruebas

- Plan de Testing

- Gestion del Proceso de Testing

- Objetivos y definiciones de los procesos de
aseguramiento de la calidad.

- Técnicas de Aseguramiento de Calidad:
Revisiones técnicas y Auditorias de Calidad

- Areade Proceso PPQA (Process and
Product Quality Assurance)— Modelo
Capability Maturity Model Integrated)
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EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO
DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Direccion de Gestion

Entrega evolutiva

Otros tipos

Seleccion del ciclo de vida para un
proyecto.

Direccion de proyectos

Rol del director del proyecto
Factores ambientales de la empresa
Influencias de la organizacion en la
direccion de proyectos

La Norma para la Direccion de Proyectos de un
Proyecto

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
34. Identificar los |- Proyectos informéticos:
elementos basicos - Concepto
relacionados con la - Caracteristicas
gestion de proyectos - Errores que se pueden cometer en
informaticos, los la programacién de un proyecto
elementos que integran informéatico
las diferentes etapas y - Gestion de riesgos.
componentes del |- Ciclo de vida del proyecto:
proceso gestiéon de - Concepto
proyectos informaticos - Caracteristicas
- Tipos de disefio de proyectos:
GESTION DE - Cascada
PROYECTOS - Prototipado 2
INFORMATICOS - Entrega por etapas
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items

- Estimacion
Concepto
Caracteristicas
Clases
- Del tamanfo
- Del esfuerzo
- De la planificacion
- Refinamiento
Técnicas
- Planificacion
- Concepto
- Caracteristicas
GESTION DE - Objetivos
PROYECTOS - Estrategias
INFORMATICOS - Desarrollo orientado al cliente
- Concepto
- Caracteristicas
- Objetivos
- Principios
- Control de calidad
- Concepto
- Caracteristicas
- Objetivos
- Estrategias:
- Motivacion
- Trabajo en equipo
- Negociacion
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items

- Herramientas para el aumento de la
productividad.
- Concepto
- Caracteristicas
- Objetivos
- Estrategias de implementacion.
GESTION DE - Presupuesto:
PROYECTOS - Concepto
INFORMATICOS - Caracteristicas
- Objetivos
- Tipos
- Estrategias
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NET

- Convivencia de .NET y COM
NET como multiplataforma de desarrollo
- Determinacion de la plataforma
requerida
- Productos de plataforma .NET
- Desarrollo de aplicaciones en .NET
usando SDK
Técnicas de desarrollo en ambiente visual
- Fundamentos de desarrollo
- Elementos de sintaxis

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
35. Distinguir los |- Plataforma .NET
elementos - Arquitectura
fundamentales de Ila - Definicion de la plataforma
programacion para - Capas
NET - Capasde lenguaje .NET
- .NET Framework
- Impacto de :NET en los sistemas
operativos
- Ventajas que brinda la
PROGRAMACION infraestructura .NET 5
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- Otros sistemas
Sistemas de salida

- Impresoras

- Diapositiva.

- Otros
Optimizacion de imagenes

- Ciudad ecoldgica

- Iméagenes de antafio

Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
36. Reconocer los tipos de Tipos de graficos
imagenes y ajustes de - Mapas de bits
color que se pueden - Gréficos vectoriales
trabajar con el software Resoluciones
de edicion fotogréfica. - Imagen
- Monitor
- Impresora
SOFTWARE DE Slstfem%scg(na rf:enrtrada
EDICION - Camaras digitales y de video 1
FOTOGRAFICA
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Tema Objetivo de medicidn Contenidos N° items
37. Determinar los ajustes |- Ajuste del color
del color en imagenes - Fotografias.
por medio del software - Histograma.
de edicion fotogréfica. - Niveles automaticos.
- Contraste automatico.
- Niveles.
- Curvas.
- Equilibrio del color.
SOFTWARE DE - Brilloy contraste.
EDICION - Tono y saturacion. 1
FOTOGRAFICA - Desaturar.

- Reemplazar color.

- Corregir selectivamente.
- Mezclador de canales.

- Invertir.

- Ecualizar.

- Umbral.

- Posterizar.

- Variaciones
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Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items
38. Distinguir el uso de los |- Capas
filtros, las - Aplicacion
herramientas, y las - Visualizacién
funciones para el - Creacion y eliminacion
manejo de capas, - Duplicar y eliminar
canales y de las - Opciones
mascaras del software - Mascaras
de edicién fotogréfica. - Mover
- Capas enlazadas
- Capas de ajuste
- Canales
- Opciones de canal
- Visualizacién
SOFTWARE DE EDICION - Trabajar en canal 5
FOTOGRAFICA

Duplicacion de canales
Mezcla de canales
Combinar colores

- Ma@ascaras:

Aplicacion
Méscara rapida
Aplicaciones

- Tipos de filtros

Aspecto artistico

Bosquejo.

Texturizar.

Trazos de Pincel, Distorsion,
Estilizacion, Pixelizacion,
Interpretacion
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Direccion de Gestion

Tema Objetivo de medicién Contenidos N° items
39. Distinguir las |- Menus
herramientas de - Archivo
trabajo, sus funciones - Edicion
bésicas, las - Tipo
herramientas, las - Filtros
funciones para el - Efectos
manejo de las capas, - Vistas
las mascaras, filtros y - Ventana
las  funciones que - Ayuda
cumplen las opciones - Opciones varias
de la barra de trabajo |- Opciones de la barra de trabajo
del ilustrador vectorial - Selecciony seleccion directa
para la optimizacién de - Lazoy lazo directo
SOFTWARE DE ILUSTRACION las imagenes. - Pluma 3
VECTORIAL - Tipo
- Elipse.
- Rectangulo
- Pincel.
- Lépiz
- Rotar
- Escala
- Reflejar
- Transformacion libre
- Gréfico.
- Gradientes
- Gotero
- Tijera

Pagina 48| 67

San José, Paseo Coldn. Av. 1, calle 24, edificio Torre Mercedes, piso 7

Teléfono: (506)2547-5681 deac.dgec@mep.go.cr



mailto:deac.dgec@mep.go.cr

MINISTERIO DE
EDUCACION PUBLICA

GOBIERNO

DE COSTA RICA

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

DGEC

Dlrt-cl.—lnn :l:- G!“ stion

Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

SOFTWARE DE ILUSTRACION

VECTORIAL

Mano
Zoom
Otras opciones

Ajuste del color

Equilibrio del color.
Brillo y contraste.
Tono y saturacion.
Pintar o colorear.
Fondos.

Texturas

Aplicacion
Visualizacion
Creacién y eliminacién
Duplicar y eliminar
Opciones

Mover

Mascaras:

Aplicacion
Méscara rapida
Aplicaciones

Tipos de filtros:

Enfoque y desenfoque.
Aspecto artistico.
Texturizar.

Opciones de filtros
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- Proceso de compra y licenciamiento
del software.

- Cuadros de dialogo.

- Mendus.

- Barras de herramientas.

- Botones.

- Teclas rapidas.

- Herramienta de ayuda

Tema Objetivo de medicion Contenidos N° items
40. Describir las funciones |- Diagramacion editorial y maquetacion
y las herramientas | (edicion vigente)
disponibles en el - Concepto de editorial y maquetacion
software de - Caracteristicas
diagramacion editorial y - Ambiente de trabajo
de maquetacion - Herramientas
- Funciones
DIAGRAMACION EDITORIAL - Funciones y herramientas: 5
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

SOFTWARE PARA ANIMACION
VECTORIAL

41.Reconocer las
funciones y las -
herramientas -
disponibles para la -
animacion vectorial. -

- Software para animacion vectorial.

Caracteristicas.

Usos y aplicaciones.
Requerimientos de hardware.
Proceso de compra y licenciamiento
del software

Archivo
Edicion
Tipo
Filtros
Efectos
Vistas
Ventana
Ayuda
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos

N° items

SOFTWARE PARA ANIMACION

VECTORIAL

42. Distinguir las funciones
basicas del animador
vectorial, de los
botones de la barra de
trabajo, para el manejo
de capas y fotogramas
del animador vectorial.

- Botones de la barra de trabajo

Seleccion
Seleccion directa
Lazo

Lazo directo
Pluma

Tipo

Elipse
Rectangulo
Pincel

Lapiz

Rotar
Escala
Reflejar

Transformacion libre
Grafico

Gradientes

Gotero

Tijera

Mano

Zoom

- Ajuste del color:

Equilibrio del color
Brillo y contraste
Tono y saturacion
Pintar o colorear
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Tema

Objetivo de medicion

Contenidos N° items

SOFTWARE PARA ANIMACION

VECTORIAL

- Fondos
- Texturas
- Capas:
- Uso.
- Visualizacion.
- Creacion y eliminacion
- Duplicar y eliminar
- Opciones de capa
- Mover las capas
- Mascaras
- Uso de mascaras.
- Aplicacion de mascaras.
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ANEXO 1

DEFINICION OPERACIONAL DE LOS VERBOS QUE SE UTILIZAN EN LOS OBJETIVOS DE ESPECIALIDADES
TECNICAS:

APLICAR
Definir los elementos basicos relacionados con la abstraccion. llustrar los diferentes tipos de datos abstractos. Definir
los conceptos relacionados con la orientacion a objetos. Describir los usos y aplicaciones de los elementos de la POO.
Mencionar los elementos bésicos relacionados con la abstraccion. Identificar las caracteristicas, usos o aplicaciones
de la abstraccion en la programacion. Mencionar los conceptos relacionados con la orientacién a objetos. Identificar
los usos y aplicaciones de los elementos de la POO. Definir los conceptos de POO en el contexto de programacion.
Identificar las caracteristicas de los elementos de POO. Describir los procedimientos para la declaracion, invocacion y
ejecucion de los elementos de POO. llustrar las estrategias para el uso y aplicacion de los elementos de POO.
Ejemplificar los principios para la implementacion de estructuras. Definir los conceptos de POO en el contexto de
programacion. ldentificar las caracteristicas de los elementos de POO en el contexto. Reconocer los procedimientos
para la declaracion, invocacion y ejecucion de los elementos de POO. Definir el concepto de modularidad. Identificar
las caracteristicas del modularidad. Explicar las estrategias para la construccion de médulos. Mencionar el concepto
de modularidad. Identificar las caracteristicas de la modularidad. Demostrar las estrategias para la implementacién de
los conceptos de herencia y polimorfismo es aplicaciones. Demostrar el uso e implementacion de las operaciones de
E/S. Demostrar el procedimiento para el manejo de excepciones. Implementar los conceptos de herencia y
polimorfismo es aplicaciones. Implementar las operaciones de E/S. Implementar el procedimiento para el manejo de
excepciones.
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CONFECCIONAR

Identificar funciones y herramientas disponibles. Describir procedimientos para el uso de la herramienta. Ejemplificar el
procedimiento para la edicidbn de paginas. Reconocer las funciones y herramientas disponibles para el disefio de
paginas WEB. Distinguir los procedimientos a aplicar en el disefio de paginas WEB. Disefiar paginas WEB acordes
con las normas predefinidas. Elaborar paginas usando HTML. Definir los conceptos basicos relacionados con el disefio
de paginas para Internet. Diferenciar los tipos de sitios y péginas que se presentan en Internet. Describir las
caracteristicas basicas de cada tipo de sitios y paginas. Demostrar los aspectos mas relevantes para el disefio de
sitios. Examinar diferentes sitios y paginas disponibles en Internet. Identificar los conceptos bésicos relacionados con
el disefio de paginas para Internet. Distinguir los tipos de sitios y paginas WEB. Comparar las caracteristicas de cada
uno de los sitios. Reconocerlas consideraciones previas para el disefio de sitios para Internet. Planificar sitios de
Internet acordes con las reglas descritas. Identificar funciones y herramientas disponibles del lenguaje. Describir
procedimientos para el uso de la herramienta CSS. Ejemplificar el procedimiento para la edicion de paginas CSS.
Elaborar paginas usando CSS. Reconocer las funciones y herramientas disponibles para el disefio de paginas WEB
en cascada. Distinguir los procedimientos a aplicar en el disefio de paginas WEB en cascada. Disefar paginas WEB
acordes con las normas predefinidas en formato cascada.

DETERMINAR

Mencionar las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes. Expresar el
procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales. Realizar el proceso de ajuste
del color en diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de edicion fotogréfica. Definirlas
herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes. llustrar el procedimiento
para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales. Resolver el proceso de ajuste del color en
diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de edicion fotografica
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DISTINGUIR

Definir el concepto de virus. Comparar las caracteristicas de los diferentes antivirus. Demostrar los procedimientos de deteccion,
correccion y proteccion de programas. Resumir los hechos histéricos relacionados con el desarrollo de Internet. Definir los
conceptos basicos relacionados con el ambiente Internet (dominios, protocolos, direcciones). Describir los servicios disponibles
en Internet. Sintetizar los requerimientos minimos para la conexion a Internet. Mencionar los hechos histéricos relacionados con
el desarrollo de Internet. Definir los conceptos basicos relacionados con Internet. Explicar los origenes y evolucion de Internet en
el mundo y en Costa Rica. Diferenciar los servicios disponibles en Internet. Reconocer los requerimientos minimos para la
conexion a Internet. Definir los conceptos basicos relacionados con el disefio de paginas para Internet. Diferenciar los tipos de
sitios y paginas que se presentan en Internet. Describir las caracteristicas basicas de cada tipo de sitios y paginas. Identificar los
conceptos basicos relacionados con el disefio de paginas para Internet. Distinguir los tipos de sitios y paginas WEB. Comparar
las caracteristicas de cada uno de los sitios. Definir conceptos relacionados con control, motores y simuladores. Describir tipos
de simuladores y sus diferencias. Identificar conceptos relacionados con control, motores y simuladores. Clasificar los tipos de
simuladores y sus diferencias. Definir los conceptos relacionados con maquinas simples y compuestas. Identificar las
caracteristicas de la transmisién del movimiento. Describir los conceptos relacionados con maquinas simples y compuestas.
Identificar las caracteristicas de la transmisién del movimiento. Definir los mecanismos y maquinas. Describir los tipos y
caracteristicas de los mecanismos y maquinas. Reconocer los tipos y caracteristicas de los mecanismos y maquinas. Identificar
la forma en que se representan los elementos que intervienen en el diseno. Explicar los procedimientos para realizar una
composicion artistica. llustrar la aplicacion de las diferentes técnicas de presentacion. Ejemplificar los principios que regulan el
disefio de dibujos publicitarios. Reconocer la forma en que se representan los elementos del diseno. Citar los conceptos basicos
y sus caracteristicas relacionadas con el collage. Explicar los procedimientos para la mezcla de técnicas. Definir los conceptos
basicos y sus caracteristicas relacionadas con el collage. Reconocer los procedimientos para la mezcla de técnicas. Definir los
conceptos basicos relacionados con las técnicas del lapiz y la tinta. Identificar las caracteristicas de las técnicas del lapiz y la
tinta. Describir los materiales y los equipos requeridos en las técnicas del l1apiz y la tinta. Comprender los conceptos basicos
relacionados con las técnicas del lapiz y la tinta. Citar las caracteristicas de las técnicas del lapiz y la tinta. Determinar los
materiales y los equipos requeridos en las técnicas del lapiz y la tinta. Enumerar los conceptos basicos y las caracteristicas de
las técnicas del lapiz de color y la tiza pastel. Mencionar los materiales y los equipos requeridos en las técnicas del lapiz de color
y la tiza pastel. Ejemplificar las técnicas y las normas basicas para la elaboracion de proyectos elaborados con las técnicas del
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lapiz de color y la tiza pastel. Describir las técnicas para el orden y la designacion de colores. Mencionar los conceptos basicos y
las caracteristicas de las técnicas del lapiz de color y la tiza pastel. Definir los materiales y los equipos requeridos en las técnicas
del lapiz de color y la tiza pastel. Definir los conceptos relacionados con la administracién del procesador por el sistema
operativo. Describir el proceso de planificacién de procesos. llustrar los algoritmos de planificaciéon de procesos utilizados por el
sistema operativo. Definir los conceptos relacionados con la administracién del procesador por el sistema operativo. Describir el
proceso de planificacién de procesos. llustrar los algoritmos de planificacion de procesos utilizados por el sistema operativo.
Definir los conceptos basicos relacionados con la administracion del procesador. Reconocer los procesos realizados por el
sistema operativo para la asignacion del procesador. Demostrar los diferentes algoritmos desarrollados por el sistema operativo
para la administracion del procesador. Definir los conceptos relacionados con la administracion de procesos realizada por el
sistema operativo. Describir los procesos de bloqueo utilizados por el sistema operativo. ldentificar los conceptos basicos
relacionados con la administracion de procesos. Reconocer los procesos realizados por el sistema operativo. llustrar los
diferentes componentes del sistema de administracion del disco. Conocer el proceso de administracion de los discos. Identificar
las caracteristicas y funciones de los medios y dispositivos de almacenamiento de acceso directo. Reconocer los diferentes
componentes del sistema de administracion del disco. Definir los conceptos relacionados con el administrador de archivos.
Describir las interacciones en el administrador de archivos. Describir los diferentes elementos de la organizacion de archivos.
Ejemplificar los métodos de acceso. Definir el proceso de administracion de los archivos. Describir las interacciones en el
administrador de archivos. Reconocer los diferentes elementos de la organizacion de archivos. Distinguir los métodos de acceso
del sistema operativo. Comparar los sistemas operativos de red y distribuidos. Describir las caracteristicas y funciones de los
elementos del NOS. Distinguir los sistemas operativos de red y distribuidos por sus caracteristicas. Reconocer las caracteristicas
de los elementos del NOS. Interpretar los niveles de seguridad del administrador del sistema. Aplicar el proceso de medicion del
rendimiento. Definir los principales hechos histéricos relacionados con cada uno de los sistemas operativos. Comparar los
mecanismos de administracion de la seguridad entre los diferentes sistemas operativos. Explicar las caracteristicas de la interfaz
del usuario en cada uno de los sistemas. Enumerar los principales hechos histoéricos relacionados con cada sistema operativo.
Identificar las principales caracteristicas de cada uno de los sistemas operativos. Comparar los mecanismos de seguridad
utilizados por los diferentes sistemas operativos. Definir los elementos basicos relacionados con la abstraccion. Describir las
caracteristicas, usos o aplicaciones de la abstraccion en la programacion. llustrar los diferentes tipos de datos abstractos.
Comparar la programacioén estructurada con POO. Describir los usos y aplicaciones de los elementos de la POO. Mencionar los
elementos basicos relacionados con la abstraccién. Identificar las caracteristicas, usos o aplicaciones de la abstraccion en la
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programacion. Reconocer los diferentes tipos de datos abstractos. Mencionar los conceptos relacionados con la orientacién a
objetos. Identificar los usos y aplicaciones de los elementos de la POO. Definir los conceptos relacionados con los objetos.
Identificar las caracteristicas de los objetos. Describir los usos y aplicaciones de los objetos en la programacién. Explicar las
normas basicas para el trabajo con clases y herencias. llustrar los procedimientos para la comunicacion entre objetos.
Ejemplificar los conceptos asociados al trabajo con objetos. Definir los conceptos basicos asociados con el ambiente para WEB.
Identificar las consideraciones clave para el disefio WEB. Describir los principios basicos para el disefio WEB. Sefalar los
elementos que intervienen en el disefio de sitios WEB. llustrar los tipos de sitios y paginas o paginas WEB. que se encuentran en
el mercado. Ejemplificar la estructura y arquitectura de los sitios WEB. mas comunes. Mencionar los conceptos basicos
asociados con el ambiente para WEB. Describirlos principios basicos para el disefio WEB. SefAalar los elementos que intervienen
en el disefo de sitios WEB. Reconocer los tipos de sitios y paginas o paginas WEB que se encuentran en el mercado. Distinguir
las reglas que deben cumplir las aplicaciones para WEB. Mencionar los conceptos asociados a los lenguajes de programacion
orientados al desarrollo para WEB. Describir los pasos para la utilizacién de variables y manejo de arreglos en PHP. llustrar la
forma como se utilizan los operadores, ciclos y funciones en PHP. Ejemplificar el uso del lenguaje por medio de aplicaciones en
PHP. Citar los conceptos basicos y las caracteristicas de la percepcion visual. Distinguir los conceptos basicos y las
caracteristicas de la percepcidén visual. Determinar la utilizacion de las diferentes leyes épticas. Reconocer las relaciones entre
longitud, grosor y los elementos geométricos. Efectuar la relacidn entre la percepcion visual y el disefio grafico. Citar la influencia
de los elementos que intervienen en la posicion relativa de las figuras geométricas. Comprender la relacion entre la posicion
relativa de las figuras y la percepcion visual. Comparar la utilizacion de las diferentes leyes 6pticas. Formular las relaciones entre
longitud, grosor y los elementos geométricos. Expresar la relacidon entre la percepcion visual y el disefio grafico. Identificar la
influencia de los elementos que intervienen en la posicion relativa de las figuras geométricas. Demostrar la relaciéon entre la
posicion relativa de las figuras y la percepcion visual. Describir las aplicaciones con sus caracteristicas para la solucion de
efectos visuales. Explicar los métodos y las técnicas para la solucion de efectos visuales. Definir el concepto y las caracteristicas
de la comunicacion, aplicadas al disefio. Mencionar la relacion entre la comunicacion y el disefio. Citar los conceptos y las
caracteristicas basicas relacionados con las técnicas visuales. Determinar los principios fundamentales aplicados en cada una de
las técnicas visuales. llustrar los efectos y los resultados de aplicar cada una de las técnicas visuales. Ejemplificar el uso de las
diferentes técnicas visuales como estrategia de comunicacion. Comprender el concepto y las caracteristicas de la comunicacion,
aplicadas al disefo. Sefalar la relacidon entre la comunicacién y el disefio. Nombrar los conceptos y las caracteristicas basicas
relacionados con las técnicas visuales. Describir los principios fundamentales aplicados en cada una de las técnicas visuales.
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Interpretar los efectos y los resultados de aplicar cada una de las técnicas visuales. Utilizar las diferentes técnicas visuales como
estrategia de comunicacion. Definir los conceptos y las caracteristicas de la expresion estilistica. Identificar las aplicaciones y los
principios basicos relacionados con la expresion estilistica. Demostrar los elementos que intervienen en los proyectos graficos de
la expresion estilistica. Mencionar los conceptos y las caracteristicas de la expresion estilistica. Reconocer las aplicaciones y los
principios basicos relacionados con la expresion estilistica. Interpretar los elementos que intervienen en los proyectos graficos de
la expresidn estilistica. Citar los conceptos y las caracteristicas de las formas para representar estilisticamente, elementos
graficos. Describir los componentes, la relacién y el ordenamiento de las diferentes formas a representar. Explicar las técnicas
para la composicién y la interpretacion de disefos estilisticos. Definir los conceptos y las caracteristicas de las formas para
representar estilisticamente, elementos graficos. Distinguir los componentes, la relacion y el ordenamiento de las diferentes
formas a representar. Aplicar las técnicas para la composicion y la interpretacion de disefios estilisticos. Enumerar los conceptos
y las caracteristicas de cada etapa de la planificacion. Describir los componentes y los procedimientos para el disefio de cada
etapa de la planificacion de proyectos publicitarios. llustrar las técnicas para la elaboracion de las etapas de la planificacion de
proyectos publicitarios. Distinguir los conceptos y las caracteristicas de cada etapa de la planificacion. Reconocer los
componentes y los procedimientos para el disefio de cada etapa de la planificacion de proyectos publicitarios. Emplear las
técnicas para la elaboracion de las etapas de la planificacion de proyectos publicitarios. Enunciar la funcionalidad de las
herramientas de control de la calidad. Diferenciar las herramientas del control de la calidad. Citar la funcionalidad de las
herramientas de control de la calidad. Reconocer las herramientas del control de la calidad. Definir los conceptos basicos
asociados con la especializacion de los ingenieros de QA. Describir los principales atributos de calidad del software. Distinguir la
diferencia entre control de calidad y aseguramiento de la calidad. Definir los conceptos basicos asociados con la especializacién
de los ingenieros de QA. Describir los principales atributos de calidad del software. Relacionar la diferencia entre control de
calidad y aseguramiento de la calidad. Definir los conceptos asociados al ciclo de vida del testing. llustrar las estrategias para la
aplicacion de testing. Ejemplificar los métodos de testing en casos de prueba. Define los conceptos asociados al ciclo de vida del
testing. Describir las estrategias para la aplicacion de testing. Definir los procesos de aseguramiento de la calidad. Describir las
técnicas de aseguramiento de calidad. llustrar las areas de procesos PPQA en el desarrollo de software. Definir los procesos de
aseguramiento de la calidad. Describir las técnicas de aseguramiento de calidad. Ejemplificar las areas de procesos PPQA en el
desarrollo de software. Definir los conceptos basicos asociados con el disefio para .NET. Identificar las consideraciones clave
para el disefio .NET. Describir los principios basicos para el disefio .NET. Explicar las caracteristicas de .NET como
multiplataforma. Mostrar el concepto, los tipos de capas, canales y mascaras con los que se puede trabajar. Determinar los
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procedimientos para utilizar en la edicion fotografica las capas, los canales y las mascaras. Enumerar el concepto, los tipos de
capas, canales y mascaras con los que se puede trabajar. Interpretar los procedimientos para el uso de las capas, los canales y
las mascaras en la edicion de imagenes fotograficas. Enumerar los procedimientos para utilizar en la edicion fotografica las
capas, los canales y las mascaras. Mencionar el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de edicion
de imagenes. Describir las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros. Definir el
concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de edicién de imagenes. Reconocer las funciones y las
herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros. Enumerar los menus disponibles para el uso y la aplicacion
del software de ilustracion vectorial. Describir el procedimiento para el uso y las aplicaciones de los menus del software de
ilustracion vectorial. llustrar las aplicaciones de los menus disponibles en el software de ilustracion vectorial. Citar las paletas y
los menus disponibles para el uso y la aplicacion del software de ilustracién vectorial. Identificar el procedimiento para el uso y
las aplicaciones de los menus del software de ilustracién vectorial. Citar las funciones de las diferentes opciones que se muestra
en la barra de trabajo del software de ilustracion vectorial. llustrar el procedimiento para la aplicacién de las diferentes opciones
que se encuentran en la barra de trabajo. Distinguir las funciones de las diferentes opciones que se muestra en la barra de
trabajo del software de ilustracion vectorial. Mencionar las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar
a diferentes imagenes. Expresar el procedimiento para la realizacién de diferentes ajustes de color en imagenes digitales.
Realizar el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de ilustracion
vectorial. Definir las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes. llustrar el
procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales. Resolver el proceso de ajuste del color en
diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de ilustracion vectorial. Mostrar el concepto, los tipos de capas y
de mascaras con las que se puede trabajar. Informar los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el ilustrador
vectorial. Determinar los procedimientos para utilizar en la ilustracion vectorial las capas y las mascaras. Enumerar el concepto,
los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar. Interpretar los procedimientos para el uso de las capas y las
mascaras en el ilustrador vectorial. Realizar los procedimientos para utilizar en la ilustracion vectorial las capas y las mascaras.
Mencionar el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de ilustracion vectorial. Describir las funciones
y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros. Expresar los procedimientos y las técnicas para la
utilizacién de filtros en el software de ilustracion vectorial. Seleccionar el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan
en el software de ilustracion vectorial. Reconocer las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos
de filtros. Determinar los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de ilustracion vectorial.
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Identificar los diferentes botones que conforman la barra de trabajo de la animacion vectorial. Demostrar las funciones que realiza
cada uno de los botones en el animador vectorial. Mostrar el procedimiento para la utilizacion de los diferentes botones en el
animador vectorial. Describir los diferentes botones que conforman la barra de trabajo de la animacion vectorial. Mencionar las
funciones que realiza cada uno de los botones en el animador vectorial. Describir los tipos de ajustes (herramientas) que se
pueden utilizar en el color de una imagen en el animador vectorial. llustrar el procedimiento para realizar diferentes ajustes de
color en el animador vectorial. Ejemplificar el proceso para la utilizacion de las diferentes herramientas para el ajuste de color en
el animador vectorial. Reconocer los tipos de ajustes (herramientas) que se pueden utilizar en el color de una imagen en el
animador vectorial. Demostrar el procedimiento para realizar diferentes ajustes de color en el animador vectorial. Demostrar el
procedimiento para la utilizacién de las diferentes herramientas para el ajuste de color en el animador vectorial. Describir el
concepto de capas y fotogramas del animador vectorial. Explicar el procedimiento para el uso de los tipos de capas y fotogramas
del animador vectorial. Ensefar el procedimiento para el uso de capas y fotogramas del animador vectorial. Determinar el
concepto de capas y fotogramas del animador vectorial. Exponer el procedimiento para el uso de los tipos de capas y fotogramas
del animador vectorial. Mostrar el procedimiento para el uso de capas y fotogramas del animador vectorial.

DESCRIBIR

Definir los conceptos y las caracteristicas de los procesos editoriales y de maquetacion. Describir el ambiente grafico empleado
en el software de diagramacion editorial y maquetacion. Demostrar las funciones y las herramientas disponibles en el software de
diagramacién editorial y maquetacion. Citar los conceptos y las caracteristicas de los procesos editoriales y de maquetacion.
Reconocer el ambiente grafico empleado en el software de diagramacion editorial y maquetacion. Realizar las funciones y las
herramientas disponibles en el software de diagramacién editorial y maquetacion.

EMPLEAR

Sefalar los conceptos asociados con el disefio de la identidad corporativa y las etapas del proceso. Describir las
técnicas y las etapas para la realizacion del analisis de la organizacion. Demostrar los procedimientos para el disefio
de la identidad corporativa en una organizacién especifica. Define los conceptos asociados con el disefio de la
identidad corporativa y las etapas del proceso. Determinar las técnicas y las etapas para la realizacion del analisis de
la organizacion. Resolver los procedimientos para el disefio de la identidad corporativa en una organizacion especifica.

Pagina 61|67

San José, Paseo Coldn. Av. 1, calle 24, edificio Torre Mercedes, piso 7
Teléfono: (506)2547-5681 deac.dgec@mep.go.cr



mailto:deac.dgec@mep.go.cr

MINISTERIO DE GOBIERNO DGEC
EDUCAC'@N PUBLICA DE COSTA RICA Dirncl:ir;nr! :lln Clinr.tinn

DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

IDENTIFICAR

Definir los conceptos y caracteristicas de los datos. Explicar los conceptos, caracteristicas y usos de las bases de
datos. Ejemplificar el procedimiento para el disefio de bases de datos. Definir los conceptos y caracteristicas de los
datos. Enumerar el procedimiento para el disefio de bases de datos. Disefiar pequefas bases de datos. Mostrar los
principales elementos de la historia del color. Describir los elementos basicos para la percepcion del color. Explicar
los aspectos béasicos relacionados con el espectro visible de la luz. Describir las funciones y los componentes del ojo
humano y sus relaciones con la percepcion del color. Explicar la teoria relacionada con el circulo cromatico. llustrar
los tipos y las combinaciones de colores con los que se puede trabajar. Ejemplificar los principios de psicologia del
color. Identificar los principales elementos de la historia del color. Definir los elementos basicos para la percepcion del
color. Distinguir los aspectos basicos relacionados con el espectro visible de la luz. Identificar las funciones y los
componentes del ojo humano y sus relaciones con la percepcion del color. Interpretar la teoria relacionada con el
circulo cromatico. Describir los tipos y las combinaciones de colores con los que se puede trabajar. Distinguir los
principios de psicologia del color en el desarrollo de proyectos. Enumerar los conceptos relacionados con el matiz, el
valor y la intensidad. Describir los elementos basicos para el trabajo con mezclas de color. llustrar los diferentes usos
y las aplicaciones de los tipos y las combinaciones de colores con los que se puede trabajar. Ejemplificar los diferentes
principios de la teoria del color en el desarrollo de proyectos. Mostrar los conceptos relacionados con el matiz, el valor
y la intensidad. Localizar los elementos basicos para el trabajo con mezclas de color. Dibujar los diferentes usos y las
aplicaciones de los tipos y las combinaciones de colores con los que se puede trabajar. Utilizar los diferentes principios
de la teoria del color en el desarrollo de proyectos. Definir el concepto de composicion artistica. Enumerar las
caracteristicas bésicas de la composicion artistica. Describir las funciones y las aplicaciones de la composicion
artistica. Citar el concepto de espacio. Explicar las caracteristicas del espacio real y geométrico. Mencionar el concepto
de campo de fuerzas interdependientes, peso y equilibrio. llustrar las caracteristicas de las composiciones dinamicas
y estéaticas. Explicar la presencia de los elementos de tension en las composiciones. Ejemplificar la presencia de los
elementos de expresion en las composiciones. Reconocer el concepto de composicion artistica. Identificar las
caracteristicas basicas de la composicion artistica. Distinguir las funciones y las aplicaciones de la composicion
artistica. Mostrar el concepto de espacio. Describir las caracteristicas del espacio real y geométrico. Nombrar el
concepto de campo de fuerzas interdependientes, peso y equilibrio. Representar las caracteristicas de las
composiciones dinamicas y estaticas. Interpretar la presencia de los elementos de tension en las composiciones.
Reconocer el concepto de composicion artistica. Identificar las caracteristicas basicas de la composicion artistica.
Distinguir las funciones y las aplicaciones de la composicion artistica. Mostrar el concepto de espacio. Describir las

Pagina 62|67

San José, Paseo Coldn. Av. 1, calle 24, edificio Torre Mercedes, piso 7
Teléfono: (506)2547-5681 deac.dgec@mep.go.cr



mailto:deac.dgec@mep.go.cr

MINISTERIO DE GOBIERNO DGEC
EDUCACION PUBLICA DE COSTA RICA Direccién de Gestidn
DISENO Y DESARROLLO DIGITAL 2024

caracteristicas del espacio real y geométrico. Nombra el concepto de campo de fuerzas interdependientes, peso y

equilibrio. Distinguir las caracteristicas de las composiciones dindmicas y estéticas. Interpretar la presencia de los

elementos de tensidn en las composiciones. Definir el concepto de percepcion espacial. Explicar las funciones y las
aplicaciones de la percepcion espacial. Citar las reglas basicas para la realizacion de la percepcién espacial. llustrar

el procedimiento para la ejecucion de ejercicios de percepcion. Ejemplificar los diferentes ejercicios de relajamiento.

Examinar los conceptos de perspectiva, peso relativo, valor tonal, direccion y movimiento. llustrar la aplicacion
perspectiva, peso relativo, valor tonal, direccidon y movimiento de en el dibujo artistico. Mencionar el concepto de
percepcion espacial. Recordar las funciones y las aplicaciones de la percepcion espacial. Distinguir las reglas basicas

para la realizacion de la percepcidn espacial. Reconocer el procedimiento para la ejecucién de ejercicios de
percepcion. Distinguir los conceptos de perspectiva, peso relativo, valor tonal, direccion y movimiento. Distinguir la
perspectiva, peso relativo, valor tonal, direccion y movimiento de en el dibujo artistico. Definir los conceptos basicos y

las caracteristicas fundamentales de la figura humana. Describir los componentes de la figura humana y sus partes
anatomicas. Explicar el concepto de proporcion y sus tres canones

de la figura humana. Ejemplificar las proporciones ideales de la figura humana. Demostrar las técnicas o estrategias para evaluar
la proporcién de la figura humana. Distinguir las formas para representar la figura humana. Mencionar los conceptos basicos y
las caracteristicas fundamentales de la figura humana. Determinar los componentes de la figura humana y sus partes
anatémicas. Citar el concepto de proporcidn y sus tres canones de la figura humana. Reconocer las proporciones ideales de la
figura humana. llustrar las técnicas o estrategias para evaluar la proporcién de la figura humana. Resolver las formas para
representar la figura humana. Definir los conceptos basicos referentes a los datos. Identificar las fuentes y tipos de datos.
Ejemplificar los diferentes atributos de los datos. Examinar el valor de los datos de acuerdo con los criterios técnicos.
Caracterizar los diferentes sistemas para el manejo de datos. Definir los conceptos basicos referentes a los datos. Diferenciar los
tipos y fuentes de datos. Clasificar los datos de acuerdo con sus atributos. Determinar el valor de diferentes datos de acuerdo
con las normas dadas. Caracterizar los diferentes sistemas para el manejo de datos. Definir las caracteristicas del ambiente de
programacion PHP. Describir las caracteristicas de Apache. Distinguir los servicios de Apache. Describir los pasos para la
administraciéon datos con MySQL. llustrar la forma como se crean bases de datos con MySQL. Mostrar como se respaldan y
restauran bases de datos en MySQL. Definir las reglas para la programacion MySQL desde PHP. Describir los pasos para la
integracion de tablas con MySQL desde PHP. Mostrar como se paginas con MySQL desde PHP. Citar el concepto de tipografia y
los hechos fundamentales relacionados con la escritura. Identificar los principales elementos del disefo tipografico y las
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caracteristicas de las diferentes familias tipograficas. Clasificar de acuerdo con sus caracteristicas, el uso de carteles, afiches y
posters durante el proceso de elaboracidn. Definir el concepto de empresa practica. Justificar la naturaleza del proyecto Labora.
Identificar las responsabilidades de los docentes y alumnos con el proyecto. Distinguir los productos esperados en cada empresa
de practica. Identificar el concepto de empresa practica. Distinguir las responsabilidades de los docentes y alumnos con el
proyecto. Identificar los productos esperados en cada empresa de practica. Definir los conceptos fundamentales relacionados
con la gestidon de proyectos. Identificar las caracteristicas de los proyectos informaticos. Describir los elementos que determinan
la gestion de riesgos en los proyectos informaticos. llustrar las técnicas para la seleccion del ciclo de vida de un proyecto.
Mencionar los conceptos fundamentales relacionados con la gestion de proyectos. Identificar los errores que se pueden
presentar en la gestién de un proyecto. Distinguir los elementos que determinan la gestion de riesgos en los proyectos
informaticos. Definir los conceptos basicos relacionados con el proceso gestion y elaboracidén de proyectos informaticos.
Identificar las caracteristicas de cada uno de los componentes del proceso de proceso gestion y elaboracion de proyectos
informaticos. Describir los principios basicos que determinan cada uno de los componentes del proceso de proceso gestidon y
elaboracién de proyectos informaticos. llustrar las estrategias para la implementacion de cada uno de los componentes del
proceso. Mencionar los conceptos basicos relacionados con el proceso gestion y elaboracion de proyectos informaticos.
Identificar las caracteristicas de cada uno de los componentes del proceso de proceso gestion y elaboracién de proyectos
informaticos. Reconocer los principios basicos que determinan cada uno de los componentes del proceso de proceso gestion y
elaboracién de proyectos informaticos.

INTERPRETAR

Definir el concepto y las caracteristicas del mercadeo y de la publicidad. Determinar los principios y las funciones del mercadeo y
la publicidad. Clasificar los componentes, las estrategias y las caracteristicas del mercadeo y publicidad. Distinguir el concepto y
las caracteristicas del mercadeo y de la publicidad. Interpretar los principios y las funciones del mercadeo y la publicidad.
Desarrollar los componentes, las estrategias y las caracteristicas del mercadeo y publicidad.

RECONOCER

Senfalar las fuentes desde las que se pueden capturar los tipos de graficos vectoriales y las imagenes. llustrar el procedimiento
para la captura o importacion de imagenes y graficos vectoriales. Ejemplificar el proceso para la optimizacion de imagenes de
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antafo y ciudad ecoldgica, entre otras. Distinguir las fuentes desde las que se pueden capturar los tipos de graficos vectoriales y
las imagenes. Preparar el procedimiento para la captura o importacion de imagenes y graficos vectoriales. Efectuar el proceso
para la optimizacion de imagenes de antafo y ciudad ecolégica, entre otras. Identificar las caracteristicas, los usos y las
principales aplicaciones del Software para animacion vectorial. Enumerar los requerimientos de hardware que tiene el software
para animacion vectorial. Examinar el proceso de compra y la importancia del licenciamiento en el marco de la Ley de Propiedad
Intelectual. Describir las caracteristicas, los usos y las principales aplicaciones del Software para animacion vectorial. Estimar los
requerimientos de hardware que tiene el software para animacion vectorial. Examinar el proceso de compra y la importancia del
licenciamiento en el marco de la Ley de Propiedad Intelectual. Exponer los menus disponibles en la animacion vectorial. Explicar
las aplicaciones y los procedimientos para el uso de las paletas y menus en la animacion vectorial. Utilizar las aplicaciones y
usos de los menus del animador vectorial. Reconocer los menus disponibles en la animacién vectorial. Describir las aplicaciones
y los procedimientos para el uso de las paletas y menus en la animacion vectorial. Manipular las aplicaciones y usos de los
menus del animador vectorial.

RESOLVER

Identificar los diferentes sistemas de numeracion. Describir el procedimiento para realizar el cambio de base. Explicar el
procedimiento para realizar las operaciones basicas en los diferentes sistemas numeéricos. Solucionar problemas utilizando los
diferentes sistemas numeéricos. Reconocer los diferentes sistemas de numeracion. Realizar el cambio de base en los diferentes
sistemas numéricos. Realizar las operaciones basicas en los diferentes sistemas numeéricos. Solucionar problemas utilizando los
diferentes sistemas numéricos. Definir conceptos basicos relacionados con el Algebra de Boole. Describir los usos y aplicaciones
de los Teoremas y propiedades del Algebra de Boole, compuertas y los principios de dualidad. llustrar la aplicacién del Algebra
de Boole en la solucion de problemas. Solucionar situaciones propuestas utilizando el algebra de Boole. Describir los usos y
aplicaciones de los Teoremas y propiedades del Algebra de Boole, compuertas y los principios de dualidad. Utilizar los circuitos
combinatorios para la solucién de problemas. Resolver ejercicios utilizando el Algebra de Boole. Describir las caracteristicas,
propiedades y aplicaciones de las matrices y algebra de matrices. Solucionar problemas utilizando matrices y algebra de
matrices. Utilizar los principios para el analisis de la complejidad de los algoritmos. Definir los conceptos basicos relacionados
con matrices y algebra de matrices. |dentificar las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los matrices y algebra de
matrices. Solucionar problemas utilizando algoritmos, matrices y algebra de matrices. Utilizar los principios para el analisis de la
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complejidad de los algoritmos. Soluciona problemas utilizando relaciones de recurrencia. llustra el uso de estructuras en la
construccioén de algoritmos. Explicar el funcionamiento de cada una de las estructuras. Aplicar las técnicas de diagramacién en la
resolucion de problemas utilizando los ciclos y estructuras condicionales. Resolver problemas utilizando ciclos y estructuras
condicionales. Describir los usos y aplicaciones de los bloques de decision o condiciones compuestas. Explicar las
consideraciones para la construccién de bloques de decision y condiciones compuestas. Describir los aspectos que inciden en la
construccion de los bloques de decision o condiciones compuestas y caracteristicas de los bloques de decisién o condiciones
compuestas. Ejemplificar el método para la creacion de procedimientos y funciones. Enumerar las caracteristicas y usos de los
procedimientos y funciones. Resolver problemas especificos utilizando funciones y procedimientos. Dar solucion a problemas de
calculo dentro del campo técnico mediante la aplicacion de una o varios procesos. Hallar la solucién de un problema, implica
decidir el procedimiento apropiado para lograrlo, va mas alla del simple calculo. Interpretar pseudocdodigo para hallar la solucion a
problemas especificos. Utilizar el conocimiento adquirido para encontrar la solucion de un problema. Dar solucion a problemas de
calculo dentro del campo técnico mediante la aplicacion de una o varios procesos. Hallar la solucién de un problema, implica
decidir el procedimiento apropiado para lograrlo, va mas alla del simple calculo. Interpretar pseudocodigo para hallar la solucién a
problemas especificos. Utilizar el conocimiento adquirido para encontrar la solucion de un problema.

SELECCIONAR

llustrar ideas nuevas a partir de ideas exitosas. Generar ideas empresariales usando distintas técnicas. Identificar
oportunidades de negocios. Explicar la evaluacion del riesgo en negocios. Representar ideas nuevas a partir de ideas
exitosas. Seleccionar ideas empresariales usando distintas técnicas. Distinguir oportunidades de negocios. Evaluar el
riesgo en negocios.

UTILIZAR

Diferenciar las conectivas logicas basicas. Determinar la diferencia entre las conectivas logicas basicas. Identificar en una tabla
de verdad, si una expresion dada es tautologia, contradiccion o contingencia. Usar las diferentes conectivas en la solucion de
problemas especificos. Usar las tablas de verdad para resolver problemas de razonamiento. Aplicar los principios del
razonamiento y las demostraciones en la solucion de problemas. Describir los pasos para la Programacién Orientada a Objetos
con Clases. Explicar la forma de utilizar la programacion orientada a objetos con clases en PHP. Desarrollar ejemplos de paginas
web programadas con PHP bajo el paradigma de orientacion a objetos. Identificar conceptos relacionados con un topico
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especifico. Describir elementos, caracteristicas y procesos técnicos Reconocer requerimientos técnicos involucrados en una
tematica especifica. Resolver problemas especificos mediante la teoria involucrada. Identifica categorias. Determinar similitudes
y diferencias técnicas. Identificar posibles errores. Interpretar diferentes tipos de configuraciones. Resolver problemas de
enrutamiento.
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